CommURs

Technsogiqpes

Activité expérimentale

Outils de représentation du réel

Iphone 4
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Mise en situation.

Dans un premier temps vous allez apprendre a vous servir du logiciel SolidWorks m

S ————

en modélisant simplement* 1’Iphone 4.

* On entend par simple le fait que I’on ne modélise que les parties « visibles » par manque de temps.
Le produit est considéré en quatre pieces seulement : bati en aluminium, la vitre avant,

la vitre arriere, le bouton « Home ».

Modélisation d’un Iphone 4

O Créer un répertoire dans Mes Documents nommé : Iphone4-« Votre nom » et

copier les fichiers contenus dans l'atelier : e-ActiviteSW-Iphone4

O Ouvrir le logiciel SolidWorks S i1 et demander une nouvelle piece
Mes Documents/Bati-« Votre nom »

U Sauvegarder sous :

U A laide des pages suivantes, modéliser le bati sans les vitres.

- e e e e e e e e e e

[
c . .
Nom du Plan o _3— Dessin en perspective du
volume ou desquisse Dessin coté de I'esquisse 0 g résultat — remarque
des volumes 3 éventuelle
>
/P‘ff)) ?\%"ﬂ
5 >~
g
g
~
‘_1\
N
— ]
Structure Plan de face | 2 o 7
: s
7
= 2
Dans I’arbre de création, faire un
5855 clic droit sur la fonction :
Apparence/Métal/Alu/Alu. sablé
19,27 2927 a
Q}&/ .
-
e R z
ya«r e > RN E
) 8,50 5
o
Face avant =
SurfaceEcran 7
de Structure -
)
R%
=]
=
>
o . .
Dans I’arbre de création, faire un
clic droit sur la fonction :
Couleur/Noir
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Dessin en perspective
du résultat — remarque
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O Mettre les couleurs et les images nécessaires de I'lphone 4 (dans Mes
Documents/ Iphone4-« Votre nom » /)

O Demander un nouveau document: « Assemblage ».Faire glisser a
'intérieur votre piece Bati-« Votre nom» et les pieces
« VitreAvant.slprt », « VitreArriere.slprt » et <« BoutonHome.slprt »
(dans Mes Documents/ Iphone4-« Votre nom » /). Sauvegarder sous
Iphone4-« Votre nom ».sldasm

U Assembler les piéces Bati-« Votre nom»  .slprt avec
« VitreAvant.slprt », « VitreArriere.slprt » et « BoutonHome.slprt » en [ \\
mettant des contraintes.

U Une fois ce travail terminé et si vous avez de I'avance, utiliser les outils de visualisation de
SolidWorks pour produire un document destiné a valoriser 'image commerciale du produit.

U Demander [louverture dun nouveau document | —— ]
« Mise en plan » et réaliser le plan d’ensemble selon
la classification de la méthode européenne de
disposition des vues de ce smartphone (identique au
document ci-contre).

QO Identifier a 'aide du guide du dessinateur industriel,
la classification du dessin fourni de I'lphone 4 page
4/4. Donner la réponse oralement a votre professeur.

A

Iphone4
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*MNOTES=

[T] MO METAL CONTACT WITH iPhone 4 METAL BAND.

DD NOT OBSTRUCT THE ACOUSTIC OPENINGS: MIC |, MIC 2, RECEIVER, AND SPEAKER.

|3_| DO NOT 0BSTRUCT THE IMAGIMNG FEATURES: FRONT CAMERA, SMP REAR CAMERA, LED FLASH.
Iil DO NOT OBSTRUCT THE PROXIMITYZALS SEMNSORS.
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